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NAME DER UBUNG: WER, WAS, WANN MATRIX

Ubung Nr. 3 / Project-Based Learning

Inhalt Fahigkeiten Soft Skills
Project- Formulierung von Problemstellungen, | Teamarbeit, kooperatives Lernen,
Based Erstellung einer Wer-Was-Wann- | Zeitmanagement, Entscheidungsfindung,
Learning Matrix Problemldsung
Uberblick der Ubung
WWW MATRIX
Allgemeine Mit der Wer-Was-Wann-Matrix konnen Sie Menschen mit klaren Aktionen

Beschreibung

in Verbindung bringen, die sie im Rahmen ihrer projektbasierten
Lernerfahrung definiert und zu denen sie sich verpflichtet haben.

Benotigte Materialien

Flipchart
Textmarker

Dauer

15-30 Minuten

Geeignet fur

Eignet sich fur Gruppen und fur Online-Unterricht




‘/E; Co-funded by the R

Erasmus+ Programme x %
IPAL of the European Union [EEEESS

Quality in Adult Education

Ubung

1. Erstellen Sie auf einem Flipchart oder Whiteboard eine Matrix, die das WER / WAS / WANN

festhalt.

2. Obwohl Ihr Instinkt Innen vielleicht sagt, dass Sie mit dem "WAS" beginnen sollten (die Aufgaben
und Punkte, die erledigt werden mussen), beginnt dieser Ansatz mit dem "WER" (die Personen, die
die Aktionen durchfiihren werden). Tragen Sie den Namen jedes Teilnehmers in die Matrix in dieser

Spalte ein.

3. Fragen Sie jeden Teilnehmer, zu welchen konkreten nachsten Schritten er sich verpflichten kann.
Tragen Sie dies in die Spalte WAS ein. Jeder Teilnehmer kann eine Reihe von nachsten Schritten
nennen, die er fir notwendig halt oder von denen er Uberzeugt ist. Fragen Sie die Person fir jeden

Punkt, "WANN" sie ihn erledigen wird.

4. Handlungen erledigen sich nicht von selbst, und Menschen engagieren sich nicht so stark fur
Handlungen wie fur einander. Wenn man die Menschen an die erste Stelle setzt, andern sich einige
Dinge. Erstens wird deutlich, dass die Menschen im Raum diejenigen sind, die flir die nachsten
Schritte verantwortlich sind. Zweitens setzen die Teilnehmer ihre Glaubwdurdigkeit in Bezug auf das
Ergreifen von Malinahmen aufs Spiel, indem sie sich vor Gleichgesinnten verpflichten, und es ist
wahrscheinlicher, dass sie diese auch einhalten. Und drittens wird klar, WER WAS bis WANN tun

wird - und wer wenig oder kein Engagement gezeigt hat.
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Tipps/Vorschlige fiir die Ubung

Wenn Sie diese Aktivitat online durchfihren mochten, bendtigen Sie ein Tool eines Drittanbieters, um
die WWW-Matrix zu illustrieren und/oder zu erstellen.

Wenn |hr Ziel die Veranschaulichung ist, konnen Sie PowerPoint oder eine andere Software
verwenden, mit der Sie eine Tafel erstellen und die Aktivitat durch Ausflllen der Abschnitte
durchfuhren konnen. Welches Online-Tool Sie auch immer verwenden, stellen Sie sicher, dass die
Teilnehmer die Moglichkeit haben, mit den virtuellen Materialien zu interagieren.

Ein Beispiel fur Visualisierungen sind die beiden folgenden Links:

WWW Matrix Visual Example 1

WWW Matrix Visual Example 2



https://xplane.com/wp-content/uploads/2020/05/XPL_Who-What-When-Matrix-Method-Card-1-1819x1024.png
https://www.funretrospectives.com/wp-content/uploads/2014/02/FunRetro_WhoWhatWhen-e1607516808845-1200x595.png

